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Vortrag im Rahmen des Mobile Learning Day 2017  
am 16.11.2017 in Hagen



v

Agenda 

(1) Mobile Learning 

(2) Partizipation und Student Engagement 

(3) Gestaltung von Mobile Learning 

(4) Folgerungen



Bild: Projekt Mayrberger UniA

(1) Mobile Learning



© UHH/StartFoto2016



© UHH/StartFoto2016



© UHH/StartFoto2016



v

Mobile Learning

➡ Begriffsbestimmungen 
• Rolle Mobile Technologie 
• Rolle Didaktik 

➡ Gestaltungsbedingungen für die Mobilität von Lernenden 
• Kontext 
• Mobilität 
• Subjektorientierung 

➡ Grenzverschiebungen und Entgrenzungen
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„Insgesamt ergibt sich der wenig überraschende Befund, dass 
die häufige Nutzung von digitalen Medien für sich 

genommen nicht automatisch zu besseren Lernleistungen 
führt. Stattdessen kommt es darauf an, wie sie eingesetzt 

werden. Zur Planung und Beurteilung dieser Qualität müssen 
lerntheoretische und didaktische und nicht primär technische 

Überlegungen die zentrale Rolle spielen.“  
(Petko 2014, S. 109) 
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(2) Partizipation und Student Engagement
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‚Gute’ Gründe für eine partizipative Lehr- und Lernkultur

• Mediatisierte Gesellschaft 
• Besonderheit von sozialen Medien (‚Social Web‘) 
➡ Partizipative Medienkulturen 

• Studierendenorientiertes Lehren und Lernen 
• Emanzipation und Autonomie als Leitgedanken 
• Verantwortungsübernahme für den Lernprozess 
• Entwicklung der Gesellschaft (Nachhaltigkeit) 
➡ Partizipation
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Partizipation

• Partizipation: Verbindung – Interaktion – Beziehung 
• Partizipation als Verhältnis von mindestens  

zwei Akteuren zueinander und die Machtverteilung zwischen ihnen 
• als aktive Teilnahme von Einzelnen oder Gruppen an 

Entscheidungen und Entscheidungsprozessen 
• unterscheidet zwischen Pseudo-Beteiligung, Nicht-Partizipation 

und Graden von tatsächlicher Partizipation, die sich in Formen der 
Mitwirkung, Mitbestimmung und Selbstbestimmung ausdrücken 

(Mayrberger 2013)



(Mayrberger 2012)



Partizipatives Lernen mit digitalen Medien  
- äußert sich in (formalen) Lerngelegenheiten,  
- die Mitwirkung, Mitbestimmung und Selbstbestimmung 

vorsehen und  
- Entscheidungen übertragen und  
- damit auf ‚freiwillige‘ und nicht verordnete  
- Verantwortungsabgabe und -übernahme aufbaut. 
➡ Tatsächliches Partizipationserleben als Bedingung
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Student engagement

„Student engagement is concerned with the interaction 
between the time, effort and other relevant resources 

invested by both students and their institutions intended 
to optimise the student experience and enhance the 

learning outcomes and development of students and the 
performance, and reputation of the institution.”  

(Trowler 2010, p. 2)





v

Beispiel: Academic Challenge 

Higher-Order Learning - how much has your coursework emphasized the 
following: 
• Applying facts, theories, or methods to practical problems or new 

situations 
• Analyzing an idea, experience, or line of reasoning in depth by 

examining its parts 
• Evaluating a point of view, decision, or information source 
• Forming a new idea or understanding from various pieces of 

information
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The student-engagement premise

„The engagement premise is straightforward and easily 
understood: the more students study a subject, the more they 

know about it, and the more students practice and get feedback 
from faculty and staff members on their writing and collaborative 
problem solving, the deeper they come to understand what they 

are learning and the more adept they become at managing 
complexity, tolerating ambiguity, and working with people from 

different backgrounds or with different views“  
(Kuh 2009, p.5). 
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(3) Gestaltung von Mobile Learning
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Potenzial und Herausforderungen von Mobile Learning in 
formalen Bildungseinrichtungen (Lehrendenperspektive)
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Beschreibungsmodell für didaktische Szenarien zum Lehren 
und Lernen mit digitalen Medien (mobilen Endgeräten)



Bild „Gruppe von Fisch-“ von Maliz Ong unter der Lizenz CC 0 via publicdomainpictures.net

(4) Folgerungen



Mobile Learning?!
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Herzlichen Dank! 

kerstin.mayrberger@uni.hamburg.de || @mayrberger
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